MATERIAL

» Spielplan (QR-Code/Link unten) — bitte ausdrucken

» Wirfel oder Wiirfel-App (QR-Code/Link unten)

» Als Spielsteine kdnnt ihr beliebige Gegenstande verwenden
(z.B. Minzen)

» Fragebereiche (2 Seiten mit je 6 QR-Codes zu Wissen und Aktivitat) —
auf einem Handy oder als Ausdruck

» Tabelle optional (auf einem Handy oder ausdrucken)

LET’S BEGIN

Stellt euch alle auf das Startfeld. Der oder die Jiingste beginnt zu wiirfeln und
rickt auf das entsprechende Feld vor. Das abgebildete Symbol auf dem Feld
gibt Auskunft Gber die Spielart:

*
\\\< Aktivitat ? Wissensfragen ? such dir eine Spielart aus
Die Farbe des Feldes gibt Auskunft Uber den Fragebereich/das Spiel.

Scannt nun die entsprechende Fragenart (beachtet hierbei, dass ihr die rich-
tige Farbe wahlt). Ihr kommt zu einer Seite mit mehreren Fragen.

» Variante 1: lhr kdnnt die Fragen der Reihe nach abarbeiten. Fir diesen
Fall haben wir eine Tabelle erstellt, wo ihr bereits erledigte Fragen streichen
konnt (siehe QR-Code/Link).

» Variante 2: Wirfelt noch einmal, um zu entscheiden, welche Frage ihr be-
antworten musst (sollte eine Frage schon einmal beantwortet worden sein,
gibt es Ersatzfragen: 1B, 2B, ...).

Wird die Frage richtig beantwortet, darf man zur Belohnung finf Felder vor-
ricken. Wenn man langer spielen mochte, kann man die Anzahl der Felder,
die man zur Belohnung weiterfahren darf, auch selber festlegen (z.B.: immer
zwei Felder).

Viel SpaR!



HIER GEHTS ZUM

N

HIER GEHTS ZUR  KEIN WURFEL?
KEIN PROBLEM


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Ostop.Terninger
https://www.kslinz.at/klimawandel/tabelle.pdf
https://www.kslinz.at/klimawandel/spielfeld.pdf
https://www.kslinz.at/klimawandel/aktivitaet.pdf
https://www.kslinz.at/klimawandel/wissen.pdf

